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1. Learning Outcomes Statement  
 
Students will be able to effectively create a feature animation using keyframe techniques and 
expressions.  In addition to basic animation, students must also demonstrate an understanding 
constraints. 
 
 

2. Means of Assessment (Measurement Method)  
 
Students will be asked to create a complete animation of a robot insect taking flight including flapping 
wings and swapping of constraints. 
 
 

3. Criteria for Success (Benchmark) 

70% of all students who complete the assignment will be rated at 3 or higher. 

 

4. Summary of Evidence 

77% of all students scored a 3 or higher.  The majority of students showed satisfactory understanding of 
constraints, however additional time was needed for the project for full mastery. 
 
 

5. Use of Results (Implications for Program Improvement & Planning) 

The BIT Department is satisfied with the results, however more time will need to be allotted to the 
project. 
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